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CLIP PROJECT advanced — Marking
Novo programa de Identificacoes

Cligue 2 vezes no icone CLIP PROJECT advanced no seu desktop
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CLIP PROJECT advanced — Marking
Iniciando um projeto

File  New ou clique no
icone Material

Abrira a janela Insertion
Center

Data interchange  Toolz

A CLIP PROJECT advanced 2007 - marking - [CPm project]®]
©. CLIP PROJECT adva d 2007 - - [CPm project1®]

Window  Help
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Dalainterchange  Tools Window  Help
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CLIP PROJECT advanced — Marking
Iniciando um projeto

LA Insertion Center

Escolha o

material na janela

do lado direito LUENARK X
-I-JEquipmentMarking

Note que ao T
passar 0 mouse @ Ve i
sobre o material,

abrird uma janela

Insertion Center
Flease choose material to insert,

[=1- BLUEM&RE. =1 Material selection

BLUEMARK 31 B
Termninal Marking v
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de visualizacao
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Application

Terminal Marking

Technology
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CLIP PROJECT advanced — Marking
Iniciando um projeto

!\, CLIP PROJECT advanced 2007 - marking - [CPm project1®] _ & x|
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CLIP PROJECT advanced — Marking

Enumeraracao (Sequencial)

Selecione o icone

8| % l“

B owE | ®

5
HEPI 1 al z
l_‘—.!? b 2% @A

Enumeration da barra de
ferramentas, ou a guia Label
Numbering na janela do
lado direito

Dados de entrada
Start value (valor de
inicio)
End value (valor final)
Increment (Passo)
Prefix (texto antes)
Postfix (texto depois)

Clique no primeiro campo
Clique Make —) [ w« |

4k X éLabe\ numbering o

PHCENIX UC-TM 6
CONTACT WH 0818085
E__.m_

= ~Number system
Main system: Decimal |
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CLIP PROJECT advanced — Marking
Yikes! O gque sao dados perdidos?

Dados perdidos. Significa que o
texto desejado néo ficara
adequadamente no material do jeito v
Imaginado, desta forma os dados »1
irdo exceder o tamanho do campo .

»

Se existirem dados demais, eles
irdo automaticamente para a -|lA BllE F
segunda linha e depois para o D ]
proximo campo

. - ¥r %
Se o tamanho da fonte for muito >
grande, nao ficara no campo. Neste 1

caso, ajuste seu tamanho para se
adequar ao material

Os dados serdo impressos exatamente como aparecem no programa CLIP PROJECT advanced - Marking
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CLIP PROJECT advanced — Marking
Caracteres Especiais

Clique na guia Caracteres Especiais |+ Speci. |
Selecione o tipo de Caracter Especial dentres as guias
Selecione o0 Campo tﬂ"""ﬂ"x T
I CONTACT WH 0818072
Cligue Insert 1
Vocé tambem pode clicar | [ 77
e arrastar os caracteres —
para o campo desejado
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CLIP PROJECT advanced — Marking
Caracteres Especiais

o x Special character selection

Quando vocé seleciona System
Fonts vocé pode escolher

caracteres especificos no menu -

4 rmer approval | System Fonts:

. | " A Lakin Small Latin Small
abalxo Lekker S... Letker T...
Excclamation Quokation
Mark {0x0021) Mark (0x0022) CAU m
s
Como os simbolos # %
Letter ... Letker W, ..
Murmber Sign Dollar Sign
. (0x0023) (Dx0024) DA NOT,
e Ralo
9% & Latin Srnall Latin Srnall
Letker ... Letker ®...
. . Percent Sign  Ampersarn d
P {0x0025) {0x0026) AW [ar
erigo, AVISOS e _ , v
MName: Marm

alertas

= Speci... 123 Label...|

e Varios tipos de -
aprovacgoes

* E logos da Phoenix . 11
Contact
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CLIP PROJECT advanced — Marking
ldentificacao de cabo automatico

Entre com os dados

Clique Edit Automatic wire
marking ... ou cligue com o botéo
direito do mouse em Automatic wire
marking

Os dados serao repetidos
automaticamente quantas vezes
necessarias até o preenchimento do
campo por completo

FEEY

Material. .. Shift+F3
Cut Chrl4-2
Copy kel
Paste Cerl+y
Labels

Clear labels

Insert labels 1

Delete labels

Dielete emply labels

& B A

Aukormatic wire marking

i

Select all labels Chrl+a
Prink »
Save Ckrl+5
Sark 3
Eill

o[

Automatic Wire Marking 1

Automatic Wire Marking 2

Automatic Wire Marking 3|

Automatic Wire Marking 1
Automatic Wire Marking 1
Automatic Wire Marking 1

Automatic Wire Marking 2
Automatic Wire Marking 2
Automatic Wire Marking 2

Automatic Wire Marking 3
Automatic Wire Marking 3
Automatic Wire Marking 3
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CLIP PROJECT advanced — Marking
Auto preenchimento

“Clicar e arrastar” RO Y
(horizontal ou vertical APENAS) PHCENIX eI |
Copia o caracter desejado A — |
Cligue e seqgure o retangulo em azul CEERREE o

E “arraste-o0” na vertical ou horizontal
Depois solte o botdo do mouse
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CLIP PROJECT advanced — Marking
Auto preenchimento

Entre com o dado no primeiro campo

Selecione o primeiro

| I P

T Material... Shift+F3 THE
TN

campo

%e Cut Chrl+%
Py Copy ChrlC

Clique com o botéao

[y | Paste Chrl+y

: Labels
direito do mouse
Insert labels 1
. . Delete labels
SeleC|0ne Fl” Delete empty labels
Autamatic wire marking

Select all labels Chrl+a

= Print

----- ' THE
TN

000 Reonacd @ @

INSPIRING INNQVATIONS



CLIP PROJECT advanced — Marking
Funcoes Copiar / Colar )

iCopy [Paste||ABC || 123

Segure a tecla Ctrl para selecionar L

multiplos campos oy Pasefiasc | 122

Funcdes padrao do “Windows”
Atalhos (Ctrl + C, Ctrl + V, etc) poev|peesjjse =

‘ (X}

ICopy|Faste||ABC || 123

Cligue com o botao direito do mouse ou

ICopy|Faste||ABC || 123

Ctrl + V para colar

Copy||ABC Copy||ABC

Cortar, Copiar, e Colar estdo disponiveis
}{: EE % Paste|| 123 Paste|| 123

na barra de ferramentas
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CLIP PROJECT advanced — Marking
Inserindo Logos e Bitmaps

Duplo cligue no campo
Clique em Insert  Graphics

Selecione o logo ou grafico
desejado, que estao salvados
no seu computador

Faca uma janela dentro da
etigueta no local desejado
para inserir o grafico
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CLIP PROJECT advanced — Marking
Inserindo Logos and Bitmaps

As imagens também podem ser inseridas junto ao texto
Insira seu logo, entdo diminua a fonte e

entre com o texto

N&o podemos mover os Logos e imagens por volta do campo, eles estdo “presos” a linha.
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CLIP PROJECT advanced — Marking
Mudanca de material

Vocé pode mudar o material sem perder
os dados digitados

Exemplo: Esta etiqueta UC-TM 8 ¢é para
a BLUEMARK, mas vocé quer mudar

para o ZB.. (material da CMS-P1-
PLOTTER)
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CLIP PROJECT advanced — Marking
Mudanca de material

Clique Edit Change Material
Selecione o material que da lista
gue precisa ser alterado

Clique Select Material
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CLIP PROJECT advanced — Marking
Mudanca de material

Procure o sistema de impressao correto e material

Clique Select —)

@ ReGwAG @ @l

NNNNNNNNNNNNNNNNNNNN



CLIP PROJECT advanced — Marking
Mudanca de material

Clique OK

Verifiqgue se esta sua esta de

acordo com o numero de

caracteres e tamanho de

fonte para que vocé nao =
perca os dados caso

aparececa esta janela
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CLIP PROJECT advanced — Marking
Mudanca de material

Mudamos para a etiqueta ZB-8 da
P1 plotter

Verifique visualmente se nenhum
dado foi perdido

Faca ajustes de fonte se
necessario
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