
Bem vindo a PHOENIX CONTACT

CLIP PROJECT advanced
Identificacao
Mini-Treinamento

Caracteristicas Basicas



� Clique 2 vezes no ícone CLIP PROJECT advanced no seu desktop

� Selecione marking

CLIP PROJECT advanced – Marking
Novo programa de Identificações



CLIP PROJECT advanced – Marking
Iniciando um projeto

� File ��� � New ou clique no 
ícone Material

� Abrirá a janela Insertion 
Center

� Escolha sua impressora
da árvore que aparece na
janela do lado esquerdo



� Escolha o 
material na janela
do lado direito

� Note que ao
passar o mouse 
sobre o material, 
abrirá uma janela
de visualização
do material

CLIP PROJECT advanced – Marking
Iniciando um projeto

Visualização



� Clique no
primeiro
campo
� Insira o
texto

CLIP PROJECT advanced – Marking
Iniciando um projeto



CLIP PROJECT advanced – Marking
Enumeraração (Sequencial)

� Selecione o ícone
Enumeration da barra de 
ferramentas, ou a guia Label 
Numbering na janela do 
lado direito

� Dados de entrada
� Start value (valor de 

início)
� End value (valor final)
� Increment (Passo)
� Prefix (texto antes)
� Postfix (texto depois)

� Clique no primeiro campo 
� Clique Make



CLIP PROJECT advanced – Marking
Yikes! O que são dados perdidos?

� Dados perdidos. Significa que o 
texto desejado não ficará
adequadamente no material do jeito
imaginado, desta forma os dados 
irão exceder o tamanho do campo

� Se existirem dados demais, eles
irão automáticamente para a 
segunda linha e depois para o 
próximo campo 

� Se o tamanho da fonte for muito
grande, não ficará no campo. Neste
caso, ajuste seu tamanho para se 
adequar ao material

Os dados serão impressos exatamente como aparecem no programa CLIP PROJECT advanced - Marking



CLIP PROJECT advanced – Marking
Caracteres Especiais

� Clique na guia Caracteres Especiais
� Selecione o tipo de Caracter Especial dentres as guias
� Selecione o Campo
� Clique Insert
� Você também pode clicar
e arrastar os caracteres
para o campo desejado



CLIP PROJECT advanced – Marking
Caracteres Especiais

Quando você seleciona System 
Fonts você pode escolher
caracteres específicos no menu 
abaixo

Como os símbolos

• Raio

• Perigo, Avisos e 
alertas

• Vários tipos de 
aprovações

• E logos da Phoenix 
Contact



CLIP PROJECT advanced – Marking
Identificação de cabo automático

� Entre com os dados

� Clique Edit ��� � Automatic wire 
marking … ou clique com o botão
direito do mouse em Automatic wire 
marking

� Os dados serão repetidos
automaticamente quantas vezes
necessárias até o preenchimento do 
campo por completo



CLIP PROJECT advanced – Marking
Auto preenchimento

� “Clicar e arrastar”
(horizontal ou vertical APENAS)

� Copia o caracter desejado

� Clique e segure o retângulo em azul

� E “arraste-o” na vertical ou horizontal

� Depois solte o botão do mouse



CLIP PROJECT advanced – Marking
Auto preenchimento

� Entre com o dado no primeiro campo 

� Selecione o primeiro

campo

� Clique com o botão

direito do mouse

� Selecione Fill



CLIP PROJECT advanced – Marking
Funções Copiar / Colar

� Segure a tecla Ctrl para selecionar

multíplos campos

� Funções padrão do “Windows”

� Atalhos (Ctrl + C, Ctrl + V, etc)

� Clique com o botão direito do mouse ou

Ctrl + V para colar

� Cortar, Copiar, e Colar estão disponíveis

na barra de ferramentas



CLIP PROJECT advanced – Marking
Inserindo Logos e Bitmaps

� Duplo clique no campo

� Clique em Insert ��� � Graphics

� Selecione o logo ou gráfico
desejado, que estão salvados
no seu computador

� Faça uma janela dentro da
etiqueta no local desejado
para inserir o gráfico



� As imagens também podem ser inseridas junto ao texto

� Insira seu logo, então diminua a fonte e

entre com o texto

Não podemos mover os Logos e imagens por volta do campo, eles estão “presos” a linha.

CLIP PROJECT advanced – Marking
Inserindo Logos and Bitmaps



CLIP PROJECT advanced – Marking
Mudança de material

� Você pode mudar o material sem perder
os dados digitados

� Exemplo: Esta etiqueta UC-TM 8 é para
a BLUEMARK, mas você quer mudar
para o ZB.. (material da CMS-P1-
PLOTTER)



CLIP PROJECT advanced – Marking
Mudança de material

� Clique Edit ��� � Change Material

� Selecione o material que da lista

que precisa ser alterado

� Clique Select Material



� Procure o sistema de impressão correto e material

� Clique Select

CLIP PROJECT advanced – Marking
Mudança de material



CLIP PROJECT advanced – Marking
Mudança de material

Clique OK

Verifique se esta sua está de 
acordo com o número de 
caracteres e tamanho de 
fonte para que você não
perca os dados caso
apareceça esta janela



CLIP PROJECT advanced – Marking
Mudança de material

� Mudamos para a etiqueta ZB-8 da
P1 plotter

� Verifique visualmente se nenhum
dado foi perdido

� Faça ajustes de fonte se 
necessário


